Vytvořte program, který bude zobrazovat (50krát) barevnou kuličku (průměr kuličky je 20 pixelů) na náhodných souřadnicích v určitém intervalu. Úkolem uživatele je chytit kuličku. Program bude počítat, kolikrát uživatel zasáhl kuličku a skóre uloží do textového souboru. 

