1. Piiklad

Vytvofite program, ktery bude umét vypocitat faktorial ¢isla zadaného do textového pole.
Vypocet se provede po stisknuti tlacitka ,,Vypocitej* faktorial.

2. Piiklad
Vytvofite program, ktery zobrazi obrazek auta a pomoci ¢asovace se bude obrazek pohybovat
po okné programu. Déle bude program umét zrychlit, nebo zpomalit rychlost pohybu auta
pomoci tladitek ,,Rozjed’ se a ,,Zastav. Upravte interval tak, aby pohyb auta byl co nejvice
plynuly. Dalsi dvé tlacitka ,,Zrychli*, pohyb auta zrychli a ,,Zpomal®, pohyb auta zpomali.

3. Priklad
Vytvofite program, ktery bude pohybovat kulickou Sikmo. Smér bude dan hodnotami ve 2
textovych polich uzivatelem.

4. Priklad
Vytvoite program, ktery vykresli kuli¢ku tocici se na lané. Kruhovy pohyb na lané bude
kulicka provadét do té doby, nez uzivatel stiskne tlacitko ,,Piestiihni®. Pak kulicka pfimocaie
z okna programu odleti rychlosti, jakou méla v momentu prestiizeni. Jakmile uzivatel klikne
na tlacitko ,,Znovu®, kuli¢ka se opét zacne toc€it na lané.



